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1 Übersicht und 

Anwendungsmöglichkeiten



Webcam

Übersicht

Zyklen

 1410 ANTASTEN KANTE

 1411 ANTASTEN ZWEI KREISE

 1420 ANTASTEN EBENE



Webcam

Anwendungsmöglichkeiten

Zyklen

 Ermittlung von Drehungen

 Halbautomatisches Antasten

 Überwachung von Toleranzen

 Ausrichten über Grunddrehung oder 

Tischdrehung

 Beschreiben der 3D-Grunddrehung



2 Neue Eingabeparameter



Webcam

Neue Eingabeparameter

Achsposition

 Absolut
Q1100 = +45    ;1.PUNKT HAUPTACHSE

 Halbautomatischer Modus
QS1100 = “?+45“    ;1.PUNKT HAUPTACHSE

 Toleranzen
QS1100 = “+45-1-0.5“ ;1.PUNKT HAUPTACHSE

 Übergabe einer IST-Position
QS1100 = “+45@45.1“ ;1.PUNKT HAUPTACHSE



Webcam

Neue Eingabeparameter

Drehachsen ausrichten

 STAY

Q1126 = 0

 MOVE

Q1126 = 1

 TURN

Q1126 = 2



Webcam

Neue Eingabeparameter

Position zur Übernahme

 Keine Übernahme

Q1120 = 0

 Übernahme des 1. Messpunkts

Q1120 = 1

 Übernahme des 2. Messpunkts

Q1120 = 2

 Übernahme des gemittelten Messpunkts

Q1120 = 3



Webcam

Neue Eingabeparameter

Drehung übernehmen als

 Keine Übernahme

Q1121 = 0

 Grunddrehung setzen

Q1121 = 1

 Rundtischdrehung ausführen

Q1122 = 2



3 Programmierung



Webcam

Programmierung

 Sollkoordinaten programmieren

 Antastrichtung:

X+/X- Y+/Y- Z+/Z-

 Aktiver Bezugspunkt wird beschrieben

 Tastergebnisse werden ab Q950 abgespeichert



4 Anwendungsbeispiele
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Anwendungsbeispiel 1

Fläche Ausrichten

 Koordinaten des Bauteils sind bekannt

 Eingabe der Sollkoordinaten (wichtig Z+0)

 Angabe der Punkte definieren das 

Koordinatensystem



Webcam

Anwendungsbeispiel 1

Kante Ausrichten

 Koordinaten des Bauteils sind bekannt

 Eingabe der Sollkoordinaten (wichtig Y+0)
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Anwendungsbeispiel 2

Fläche Ausrichten

 Koordinaten des Bauteils sind unbekannt

 Eingabe der Sollkoordinaten (wichtig Z+0)

 Angabe der Punkte definieren das 

Koordinatensystem
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Anwendungsbeispiel 2

Kante Ausrichten

 Koordinaten des Bauteils sind unbekannt

 Eingabe der Sollkoordinaten (wichtig Y+0)



Webcam

Anwendungsbeispiel 3

Fläche Ausrichten mit drei 

Kugeln

 Soll-Position der Kugeln bekannt

 IST-Position messen

 Rechnen mit Zyklus 1420:

Sollposition@Istposition

 Zyklus errechnet die Drehungen



Kontaktieren Sie mich:

Telefon 08669 31-3103

E-Mail 3103@heidenhain.de


